Extrait du tome | du Dictronnaire des Symboles Universels.
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DE Le dé a jouer est un cube dont les six faces sont numérotéesde 1, 5 7 4
un & six. Les nombres sont indiqués de felle sorte que lo somme &
des faces opposées est toujours égale a sept: 6+1, 5+2, 4+3,

comme le chandelier a sept branches dont la somme des
extrémes est équivalente & sept. Invisible, le chiffre sept est au
centre de I’hexaédre. Il symbolise le septiéme jour de la création : Diev bémit le
septieme jour, et il le sanctifia, parce qu'en ce jour il se reposa de foute son ceuvre qu't!
avait créée en la faisant. (Genése 2 3) Le centre de toute forme constituée est inerte
(vide). Le centre du dé a jouer est donc comparable au point de jonction des six
directions de I'espace X, lieu indifférencié d'ol émane et se résorbe la conscience. Ce
cenire ¥X est de nature divine car il se trouve hors de toute comparaison.
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o Hindouvisme — .......

o Christranisme — Les soldafs, aprés avoir crucifié Jésus, prirent ses véfements, et ils en
firent quatre parfs, une parf pour chaque soldat. lfs prirent aussi sa funigue, qur éfart
sans couture, d’un seul tissu depuis le haut jusqu’en bas. £ ils dirent entre eux : Ne fo
déchirons pas, mais firons au sort ¢ qui elle sera. Cela arriva afin que s‘accomplit cetfe
parole de [Fcriture - ls se sont parfagé mes vétements, et ils ont tré au sort ma
tunigue. (Jean 19 23-24) Une autre traduction de la derniére phrase montre que le
tirage au sort se faisait avec des dés : « /s se parfagent enfre eux mes -
vétements, et sur mon habit jeffent les dés. » (lean 1924 — ACBI, p. 289) Le >
dé @ ouvert TP forme une croix 3, ce qui peut s'inferpréter comme un
possage de la moanifestation (volume) au plan céleste (l"ouverture,
I’élévation). La répariition des vétements du Christ entre quatre soldats (la
diversité) s’oppose & la tunique d’une seule piéce (unité), ce qui améne au chiffre cing
*#* (la quintessence, & savoir le Christ), I'unité étant centrale. Dans I'Evangile de Jean
(19 34-36), |'attention est attirée sur I'idée de cenire : Un des soldats lur perca le coté
avec une lance, et aussitét il sorfit dv sang et de /'eau. En apportant un plan de
profondeur & la croix 7, la lance indique le coeur des six directions 2K de I'espace (au-
dela du discernement). Ce centre est le méme dans le dé¢ BB que sur la
croix, il est équivalent au chiffre sept X , en correspondance avec le
royaume du Pére. Les significations des symboles judaique XX et chrétien

se rejoignent donc & travers le principe essentiel de « cenire de la
manifestation ». Ce centre est le méme pour les directions de I'espace ¥x
que pour les quaire éléments 9.
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o /slamm — Le sanctuaire le plus sacré de l'islom est lo Kaaba, mot qui

signifie littéralement « dé & jouer » et, par exiension, « cube ». Dans

I'angle situé & 'orient de cet édifice cubique est scellée une pierre noire

B8 vers laguelle se tournent tous les musulmans pour prier. Le noir
(symbolisant le vide médian), au cceur de la roue que constituent les

fidéles en priére autour du monde, évoque le centre des six directions (le

cube). Cette pierre est exposée a l'est (I'apparition de la lumiére), accessible aux
pélerins qui la vénérent. On retrouve donc dans les trois religions monothéistes un
symbolisme identique. Seul différe le moyen de parvenir & la conclusion que le centre
unique est de méme nature que la totalité de la manifestation.

o Principe clef — Equivalent au cube, le dé est le deuxieme des polyadres réguliers. I
a six faces (directions) carrées (quaternaire), ce qui correspond aux nombres de la
clef : six directions et quaire éléments. Ici, la notion de cenire de la manifestation (au-
deld du jeu des éléments et des directions de I'espace) est liée a celle d’émanation ou
de réintégration dans le principe originel.



